
OpenArt Director — research & advies
(voor Haarvisie)
Korte conclusie vooraf: leuke, krachtige tool — maar nog niet geschikt om in onze

automatische pijplijn te zetten. Houd onze huidige stack (Higgsfield / Kling / fal / Gemini) als

ruggengraat. OpenArt is hooguit een handmatig experiment voor lange social-video's. Reden:

geen scriptbare API, en het gezicht blijft niet 100% gelijk.

Onderzocht op 26 juni 2026 — 99 research-agents, 16 bronnen, 19 feiten bevestigd, 6 claims

weerlegd. OpenArt Director is pas 23 juni gelanceerd, dus dit kan over een paar weken al

veranderen.

Wat is OpenArt Director?

Een nieuwe manier om AI-video's te maken: je "regisseert" via een gesprek ("vibe directing").

Je bouwt de video scène voor scène op door te chatten met een AI-crew-agent ("Ori"). Je

beschrijft wat je wil zien, de tool maakt het, jij stuurt bij. Gelanceerd 23 juni 2026.

Beloofd: lange cinematische video's en een vast merk-uiterlijk (logo/fonts/gezicht).

⚠️ Let op: de claim "video's tot 5 minuten in één stuk" is in onze fact-check weerlegd (0

van 3 verificaties). De échte maximale lengte is onbevestigd. Ook de claim dat Director

gezicht/merk perfect consistent houdt, is weerlegd.

API / MCP (jouw harde eis)

� Er IS een officiële MCP-server ( mcp.openart.ai/mcp , login via OAuth, geen losse key).

Daarmee kun je via Claude/ChatGPT beeld- en video-modellen aansturen (o.a. Nano

Banana, GPT Image 2, Kling 3, Seedance).



❌ MAAR die MCP kan Director, de brand-kit én de gezicht-consistentie NIET aansturen.

Dat zit er (nog) niet in — "coming soon".

❌ Geen publieke REST-API voor headless/automatisch draaien. OpenArt zegt dit zelf

letterlijk in hun Help Center: "No public API is available currently."

➡️ Gevolg voor ons: onze tools draaien automatisch op de server (cron, batch). OpenArt kan

daar niet in geplugd worden. De MCP werkt alleen interactief (in een sessie), niet in onze

geautomatiseerde pijplijn.

(Er bestaat een onofficiële truc die de website via een robot bestuurt — maar die is fragiel

en kan tot een ban leiden. Niet doen.)

Prijzen

PLAN PRIJS/MND CREDITS COMMERCIEEL GEBRUIK

Free $0 40 (eenmalig) ❌

Essential $14 4.000 ❌

Advanced $29 12.000 �

Infinite $56 24.000 �

Wonder $240 106.000 �

Jaarbetaling = 10–27% korting (Advanced wordt dan ~$23/mnd).

Belangrijk: commercieel gebruik (ads, betaalde content) mag pas vanaf Advanced ($29).

Free en Essential mag je dus niet voor salon-marketing gebruiken.

Gezicht-consistentie (cruciaal voor ons)



OpenArt heeft "AI Character 2.0" voor een terugkerend gezicht. Maar in hun eigen FAQ staat:

"small variations may occur, consistency is significantly improved" — dus verbeterd, NIET

100% identiek. Een onafhankelijke maker meldt zelfs lichte vervormingen.

➡️ Dat haalt onze harde regel "gezicht = 100% identiek" (en onze vaste brandfaces) niet.

Vergelijking met onze stack

OPENART DIRECTOR ONZE STACK (HIGGSFIELD/KLING/FAL/GEMINI)

Automatiseren (server/cron) ❌ kan niet � doen we al

Gezicht 100% vast

(brandface)

❌ "verbeterd" � via brandface-swap

Lange video's via gesprek � (lengte onzeker) ⚠️ wij doen korte reels

Kosten in onze flow extra abo $29+ al betaald (Higgsfield-abo)

Advies

1. Niet adopteren voor de automatische before/after-pijplijn. Geen API = past niet in onze

server-flow, en het gezicht blijft niet 100% gelijk. Onze huidige aanpak (brandface +

balayage + de 6 pose-manieren) is hiervoor beter.

2. Wél de moeite waard als handmatig experiment voor lange, verhalende social-video's

(TikTok-mini-films via gesprek). Pak dan 1 maand Advanced ($29, commercieel toegestaan)

en test het naast Higgsfield — puur met de hand, niet geïntegreerd.

3. Over ~3–4 weken opnieuw checken. Director komt "binnenkort" naar hun MCP. Zodra dat

kan + het gezicht steviger vastligt, wordt het interessanter. Ik zet 'm op de monitor-lijst.

Samengevat: mooi nieuw speeltje, maar (nog) geen vervanger voor onze pijplijn. Houden bij

wat we hebben; OpenArt = optioneel handmatig experiment.
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