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Let op — sprekers niet bevestigd. Plaud nummert sprekers (Speaker 1, 2, ...) maar
koppelt geen namen. Ga niet uit van wie wat zei; "ik/wij" hoeft niet dezelfde persoon te

zijn.

Vergaderinformatie

Datum: 2026-05-13 16:35:05

Locatie: [Voeg locatie in]

Deelnemers: [Speaker 1] [Speaker 2] [Speaker 3] [Speaker 4] [Speaker 5] [Speaker 6]
Vergadernotities

Instellen van “onderwerpen” en rechten in een groep/kanalomgeving

Deelnemers bespreken het inschakelen van “onderwerpen” via “Bewerken” en het

configureren van rechten/beheerdersinstellingen.

Stappen in de interface: naar de naam/groep gaan, “Bewerken” selecteren, “Onderwerpen

inschakelen”.

Onzekerheid over de exacte locatie voor het instellen van “rechten”; suggestie dat dit bij

dezelfde dienst/instellingen hoort.

Bevestiging dat “onderwerpen” nu is ingeschakeld; vervolgstappen zijn nog onduidelijk.
Opmerking: sommige gebruikers kunnen alleen berichten wijzigen en niet de instellingen.
Conclusie:

“Onderwerpen” is ingeschakeld; exacte configuratie van rechten/beheer is deels onduidelijk

en vereist verduidelijking.


https://verslag.haartips.nl/audio/vergadering-groepsrechten-agent-architectuur-interfacevisualisatie-2026-05-13.mp3

Bots en agent-architectuur

Bespreking over het combineren van bots (bijv. “Shaki” en “Conductor”) en beperkingen: niet

alles kan in één bot.

[Speaker 2] heeft twee bots (“Linky” en “Pinky”) en werkt aan een bot met “codecs” op een

Asus-laptop; tests zowel lokaal als in de cloud zijn mogelijk.
Opmerking: een krachtige cloud-bot kan via APl-koppelingen veel integreren.

Discussie over agent-architectuur: voorkeur voor één “main agent” met volledige context die

dynamisch sub-agents spawnt wanneer nodig, i.p.v. veel losse agents.

Status: huidige implementatie werkt bij sommigen niet volledig; masterpages/sub-agent-

structuur genoemd.
Conclusie:

Voorkeur voor een main-agentmodel met dynamische sub-agents; praktische implementatie

is nog in ontwikkeling.
Interfacebediening en visualisatie

Uitleg: draaien/verslepen in een visuele interface door “vastpakken en muisknop ingedrukt

houden”.

Opmerking: visualisaties worden “steeds groter” en er zijn “losse nodes” zichtbaar.
Aanbeveling: screenshots maken voor documentatie.

Padel-activiteiten en planning

Geen padelles vanavond; eerdere les was de laatste.

Voorstel om regelmatig te spelen op maandagen (en eventueel zondagen), afhankelijk van

het weer.

Locatievoorstel: Welgelegen in Rijswijk, nabij de winkel van [Speaker 3]; alternatieve banen

dichter bij [Speaker 6] zijn welkom.

Behoefte aan twee extra spelers van vergelijkbaar niveau en met geduld voor beginnende

spelers.

Mogelijke kandidaten besproken; één persoon beschikbaar via [Speaker 3]; [Speaker 6]

zoekt ook iemand.



Conclusie:

Intentie om wekelijks te spelen (maandag, eventueel zondag); locatie en extra spelers

moeten nog definitief worden geregeld.
Productbespreking: smartphonebevestiging en VanMoof S6

SP Connect universele stuurbevestiging genoemd, prijs 98 euro; niet standaard inbegrepen,

kritiek op bijkomende kosten.

VanMoof S6 aankondiging (eerste info in juni): gelijkenis met S5, voorwielmotor, ketting,

automatische functies, prijs 3200 euro; teleurstelling hierover.
Vervolgafspraken

Rechten en beheerdersinstellingen verifieren en documenteren (waar exact “rechten”

moeten worden ingesteld); stapsgewijze configuratiegids opstellen.

Testplan opstellen voor bots: lokale codecs vs. cloud-implementatie, inclusief API-

koppelingen; minimale MVP en testcases definiéren.

Architectuurnota opstellen voor het main-agentmodel met dynamische sub-agents (inclusief

masterpages/sub-agent-structuur).

Screenshots en korte handleiding maken voor interfacebediening (draaien/verslepen) en

visualisatie van “losse nodes”.

Padelplanning: vaste speeldag bevestigen (maandag, evt. zondag), twee extra spelers vinden
(verantwoordelijken: [Speaker 3] en [Speaker 6]), baan boeken (bijv. Welgelegen Rijswijk) en

deadline vastleggen.

Evaluatie van SP Connect bevestiging en alternatieven: minimaal drie opties vergelijken op

prijs/functionaliteit; kostenoverzicht opstellen.

Samenvatting opstellen van bevindingen rond VanMoof S6 met objectieve reviewcriteria;

emotionele reacties balanceren met meetbare punten.
[Voeg meer in]

Al-suggesties

Al-suggesties

Al heeft de volgende punten geidentificeerd die niet zijn afgerond of zonder duidelijke actie

blijven; let hierop:



Onhelder waar “rechten” en “beheerders” precies geconfigureerd moeten worden; maak

een stapsgewijze configuratiegids.

Bots-architectuur is conceptueel bepaald maar praktisch niet afgerond; definieer minimale

MVP en testcases voor main-agent en sub-agent spawning.

Padelafspraken missen bevestigde locatie en deelnemers; stel een deadline en

verantwoordelijkheden vast voor het regelen van 2 extra spelers en baanreservering.

Kosten en compatibiliteit van de SP Connect bevestiging zijn twijfelachtig; vergelijk minimaal

drie alternatieven met prijs/functionaliteit.

VanMoof S6 beoordeling is gedeeltelijk emotioneel (teleurstelling); formuleer objectieve

evaluatiecriteria om tot een gebalanceerde conclusie te komen.



