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Soort: vergadering - Duur: onbekend - Deelnemers: [Speaker 1] [Speaker 2]

Let op — sprekers niet bevestigd. Plaud nummert sprekers (Speaker 1, 2, ...) maar
koppelt geen namen. Ga niet uit van wie wat zei; "ik/wij" hoeft niet dezelfde persoon te

zijn.

Notulen van de Vergadering
Ontwikkeling van een Kortings-app

Er wordt een app gebouwd om aanbiedingen van specifieke kledingmerken bij te houden,

bedoeld voor Dani.

Genoemde merken:

Ralph Lauren, Ami Paris, Louis Vuitton, Balenciaga, Yves Saint Laurent, Dior.
Specificaties en Eisen voor de App/Website

De applicatie is een website met categorieén per merk.

Binnen elk merk moeten kledingstukken sorteerbaar zijn van meeste naar minste korting.
Monitoring beperkt tot officiéle websites en officiéle partners van de merken.
Dashboard vereist dat alle afgeprijsde kledingstukken toont.

Functionaliteit om kledingstukken te ‘liken’ voor stijlvoorkeuren.

Zoekfilters:

Jongenskleding voor 13-14 jaar (maat 164).

Herenkleding in maat XS (Extra Small).

Broekmaat 12-13 (gebaseerd op een Zara-aankoop).

Eisen voor de Gebruikerservaring (UX/UlI)


https://verslag.haartips.nl/audio/vergadering-ontwikkeling-kortings-app-uxui-specificaties-2026-04-20.mp3

Ontwerp: “mooi en vloeiend”.

Animaties: “simpel maar mooi” voor een “smooth” uiterlijk.

[Speaker 2] noemde een horloge-animatie als voorbeeld; details zijn onduidelijk.
Volgende Stappen

[Meer Invoegen]

Concretiseer UX/Ul-richtlijnen (visuele stijl, animatie-voorbeelden, interactiepatronen)
Definieer te monitoren officiéle bronnen per merk (lijst met URL's, partners)
Opstellen datamodel voor producten, kortingen en gebruikerslikes

Ontwerp dashboard en sorteer-/filterlogica

Al-suggesties

Al-suggesties

Al heeft de volgende problemen geidentificeerd die tijdens de vergadering niet zijn afgesloten

of waarvoor duidelijke actiepunten ontbreken; gelieve hier aandacht aan te besteden:

De eisen voor de gebruikersinterface (Ul) en gebruikerservaring (UX) zijn vaag. De term
"smooth" en het voorbeeld van een horloge-animatie zijn niet concreet genoeg om als

duidelijke ontwerprichtlijnen te dienen.



